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Informacja od spolki zaleznej Madmind Studio Sp. z o.o.

Zarzad PLAYWAY S.A. z siedzibg w Warszawie informuje iz w dniu dzisiejszym otrzymal od
spotki zaleznej Madmind Studio Sp. z o.0. z siedzibg w Bydgoszczy (,,Madmind”, ,,Madmind

Studio”) tworcy i wydawcy gry Agony informacje¢ o nastgpujacej tresci:

. W zwigzku z tym, Ze premiera naszej najnowszej gry - Agony, nie spetnita wysokich oczekiwan

zarowno graczy, jak i inwestorow, postanowilismy przedstawié nasze plany na kolejne miesigce.

Obecnie caly zespotl aktywnie pracuje nad aktualizacjami do Agony, ktore planujemy wypuszczac
dwa razy w tygodniu, az do czasu gdy wigkszos¢ graczy bedzie zadowolona z jakosci.
Kolejnym etapem poprawy opinii graczy, oraz recenzji Agony, bedzie wydanie nowej wersji gry,
nieocenzurowanej - Agony Unrated.

Gra zostanie wydana za okolo trzy miesigce od tej chwili i zawierac¢ bedzie wszystkie poprawki z
wersji podstawowej.

Agony Unrated to takze dodatkowa zawartos¢, oraz sugerowane przez graczy zmiany:

- gra ze wszystkimi patchami i poprawkami z Agony;

- gra bez Zadnego ratingu wiekowego (lub z ratingiem Adult Only);

- dostepna z maksymalng znizkq dla kazdego kto kupit/kupi zwykle Agony (trwajg rozmowy ze
STEAM),

- dodatkowe animacje dla trybu Succubus Mode;

- dodatkowe, erotyczne animacje postaci widocznych w tle;

- dodatkowe dzwigki na levelach i w cutscenach,

- dopracowane tekstury i modele - wersje nieocenzurowane;

- wstawienie do gry wszystkich nieocenzurowanych scen z podstawowego Agony,

- tryb Succubus Mode odblokowany od samego poczgtku;

- tryb Agony Mode odblokowany od samego poczqtku,

- do trybu Agony Mode dodany zostanie dodatkowy setting - Las, oraz bossfight — Baphomet.

Agony Unrated zostanie w catosci stworzone i opublikowane przez Madmind Studio, bez

wspolpracy z wydawcami.



Gra zostanie wydana na platformie Steam (w formie osobnej, nowej aplikacji, lub w formie
dodatku DLC do Agony).

Liczymy, ze dzigki temu gra zostanie oceniona przez media wyzej niz oryginat, oraz Ze spotka sie z
o wiele bardziej pozytywnym przyjeciem przez graczy.

Glowne zarzuty graczy, oraz recenzentow do Agony, dotyczq nietypowych rozwigzan
gameplayowych, oraz "nudnej" rozgrywki.

Agony w poczgtkowych zatozeniach miato by¢ matq produkcjq, przewidziang na okolo 5 godzin
rozgrywki. Chegc lepiej dopasowac si¢ do gracza konsolowego wydtuzylismy tryb fabularny z 5 do
10 godzin. Poskutkowato to sztucznym wydtuzeniem rozgrywki, w postaci dodatkowych
tamigtowek, trudnych zadan i Zle wyttumaczonych mechanik gameplayowych. Dodatkowym
czynnikiem okazato si¢ by¢ powierzenie game designu gry, najbardziej doswiadczonej osobie w
zespole Madmind Studio, oraz catkowite jej zaufanie - czego dzis zatujemy.

Madmind Studio, jako niewielki zespol, miat problemy z wypetnieniem tak duzej gry, odpowiednig,
interesujqcq zawartosciq, ktora zaskakiwataby graczy na kazdym kroku.

Sugerujgc si¢ opiniami graczy o demie Kickstarterowym, oraz komentarzami pod opublikowanymi
przez nas filmikami z gameplayem (okoto 45 minut gry), wierzylismy, ze obrany przez nas kierunek
byt stuszny, ignorujqgc feedback zespotow testerskich, do ktorych mielismy zapewniony dostep
dzieki PlayWay S.A., ktory dodatkowo wyraznie sygnalizowal nam, ze powinnismy wprowadzi¢
zmiany gameplayowe, oraz przemyslec¢ date wydania gry. Madmind Studio podjeto jednak decyzje
o nieprzektadaniu daty premiery, wierzqc Ze gra zostanie dobrze przyjeta przez docelowg grupe

graczy. Osoba odpowiedzialna za game design Agony nie jest juz czlonkiem zespotu Madmind.

Madmind Studio skupia sig teraz na poprawie rozgrywki w Agony, dostosowujqc gre do oczekiwan
rynku.

Agony Unrated bedzie pierwszym krokiem w tym kierunku. Dzis wiemy jakie bledy popetnilismy
podczas produkcji i mamy nadzieje, Ze kolejne lata pozwolg nam stworzy¢ nastgpne gry z gatunku

horror, tym razem jednak takie, jakich od poczgtku oczekiwali nasi fani.

Zespot Madmind Studio.”
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