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Podwyzszenie kapitalu zakladowego oraz przyjecie programu motywacyjnego w spolce

zaleznej CreativeForge Games S.A. z siedzibag w Warszawie

Zarzad PLAYWAY S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”) informuje, ze dnia 23 pazdziernika
2017 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie CreativeForge Games S.A z siedzibg w Warszawie

(,,CFG”) — spotki zaleznej od Spotki podjeto uchwaty zgodnie z ktoérymi:

1. Kapital zaktadowy CFG zostaje podwyzszony z kwoty 460.000,00 zt do kwoty nie nizszej niz
460.000,23 zt i nie wyzszej niz 613.333,18 zt tj. o kwote nie nizsza niz 0,23 zl i nie wyzsza niz
153.333,18 zt. Podwyzszenie kapitatu zakladowego nast¢puje poprzez emisj¢ nie mniej niz 1 i nie
wiecej niz 666.666 akcji zwyktych na okaziciela serii K, o nominalnej warto$ci 0,23 zt kazda i o
facznej warto$ci nominalnej nie nizszej niz 0,23 zt i nie wyzszej niz 153.333,18 zt. Objecie akcji
serii K nastgpi w trybie subskrypcji prywatnej, o ktorej mowa w art. 431 §2 pkt 1 Kodeksu spotek
handlowych, to jest w drodze ztozenia oferty przez CFG 1 jej przyjecia przez oznaczonego
adresata. Ilo$¢ akcji serii K oferowanych poszczegdlnym podmiotom oraz cen¢ za jedng akcje

ustali Zarzad CFG.

2. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie CFG wyrazilo zgod¢ na:

a) wprowadzenie do obrotu na rynku ,,NewConnect” w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu
prowadzonego przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. akcji CFG serii A, B, C,
D,E,F,G,H LI, K;

b) dokonanie dematerializacji oraz rejestracje akcji serii A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K w depozycie
papierow wartosciowych, prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papierow Wartosciowych S.A.,

w rozumieniu przepiséw Ustawy o obrocie.

3. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie CFG postanowilo wprowadzi¢ w CFG program
motywacyjny polegajacy na stworzeniu mozliwosci obejmowania warrantow subskrypcyjnych
uprawniajacych do objecia akeji serii L CFG emitowanych w ramach warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego (,,Program”). CFG wyemituje warranty subskrypcyjne serii A w liczbie nie

wiekszej niz 133.334 uprawniajgce do objecia akcji na okaziciela serii L o wartosci nominalnej



0,23 zt kazda (,,Warranty”). Z kazdego Warrantu wynika¢ bgdzie prawo do objecia jednej akcji
serii L po cenie emisyjnej wynoszacej 0,23 zt za jedng akcj¢. Uprawnionymi do objecia Warrantow
beda pracownicy 1 wspotpracownicy CFG (wspotpracujacy z CFG w oparciu o stosowne umowy o
prace, zlecenie, dzieto, inne umowy cywilnoprawne) wskazani przez Zarzad CFG i zaakceptowani
w drodze odrgbnej uchwaly przez Rade Nadzorcza jako uczestnicy Programu oraz osoby
sprawujace mandat w Zarzadzie CFG (facznie dalej jako ,,Podmioty Uprawnione”). Podmioty
Uprawnione bedg posiada¢ prawo do objecia Warrantow po osiaggnigciu przez CFG w terminie 12
miesi¢gcy od dnia wydania (na dowolnej platformie) gry komputerowej pod tytutem ,,Phantom
Doctrine” (,,Gra”) marzy netto w kwocie nie nizszej niz 5.000.000 zt (,,Marza”). Pod pojgciem
Marzy rozumie si¢ przychod CFG uzyskany ze sprzedazy Gry, pomniejszony o wszystkie koszty
uzyskania tego przychodu, w tym migdzy innymi naktady na Gre, koszty deweloperskie (produkcji
1 wytworzenia) Gry, koszty dystrybucji (sprzedazy) Gry lub koszty dzialan o charakterze
marketingowym lub promocyjnym.

W toku obowigzywania Programu Podmiotom Uprawnionym beda przystugiwaé Warranty w
facznej ilosci, ktora nie moze przekroczy¢ liczby, ktéra uprawniataby do objecia akeji serii L w

ilodci przekraczajacej 5% kapitalu zakladowego CFG (liczac na datg przydziatu Warrantéw).
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