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Popremierowy raport sprzedazowy dot. gry Thief Simulator

Zarzad PLAYWAY S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”) informuje, ze gra Thief Simulator (,,Gra”),
ktora miata swojg premier¢ na platformie STEAM w dniu 9.11.2018 1. juz w pierwszej dobie sprzedazy

zwrocita wszystkie koszty produkcji i marketingu.

Pierwsza doba sprzedazy w sklepie STEAM trwata od godz. 17.00 polskiego czasu w dniu 9.11.2018 r. do
godz. 9.00 w dniu 10.11.2018 r. Wedle szacunkowych danych posiadanych przez Spotke w ciagu
pierwszych 72 godzin sprzedazy do klientow trafito ponad 36 tys. sztuk Gry.

Thief Simulator w dniu 9.11.2018 r. znajdowat si¢ na 1 pozycji w tzw. Steam Global Sale, a obecnie plasuje

si¢ na 6 pozycji. Wytworzenie Gry razem z budzetem marketingowym kosztowato ok. 300 tys. zt.

Zespot Noble Muffins jest to wewnetrzny zespot PlayWay S.A, tym samym nie jest firma ani spotka
zalezng. PlayWay S.A. zachowuje dla siebie nie mniej niz 90% zyskow z Gry.

W Thief Simulator aktywnie brat udziat zespot testerow z PlayWay Testing Center, a efektem peinej
wspolpracy z developerem jest wysoka jakos¢ i zadowolenie graczy. Obecna ocena Gry na Steam to 81%.

Spoétka ma nadzieje, ze kolejne poprawki i dodatkowa zawarto$¢ spowoduje wzrost ww. oceny.

Po udanej premierze Thief Simulator, Spotka planuje porty Gry na PS4/ X1/ Nintendo Switch oraz wersj¢

na urzadzenia mobilne.

Spotka przewiduje, ze Thief Simulator bedzie kolejnym, waznym, powtarzalnym tytulem w gamie gier typu

symulator, a kolejna wersja Gry juz zostala wpisana w cykle produkcyjne na kolejne lata.

Podstawa prawna: Art. 17 ust. | MAR - informacje poufne

ZA ZARZAD:

Krzysztof Kostowski

Prezes Zarzadu



