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Szanowni Akcjonariusze,

Rok 2016 byt dla Grupy PlayWay S.A. niezwykle pracowity. PlayWay S.A. zadebiutowata na gtéwnym
parkiecie GPW, a inwestorzy pozytywnie przyjeli pomyst Spétki na dywersyfikacje ryzyka poprzez
tworzenie wielu gier w jednej strukturze.

Na dzier 31.12.2016 r. grupa PlayWay S.A. sktadata sie z nastepujgcych podmiotéw zaleznych:

CreativeForge Games S.A. - twércy gier Ancient Space i Hard West, tworzgcy obecnie najwiekszg gre o
budzecie do 9min zt (wersja na komputer i konsole). Premiera gry planowana w 2018 roku.

Madmind Studio sp. z 0.0. — w 2016 roku zespdt pracowat nad grg Agony, ktdra spotkata sie z wielkim
zainteresowaniem graczy i mediéw. Warty odnotowania jest takze sukces kampanii Kickstarter dla gry
AGONY, podczas ktérej udato sie zebraé kwote 182.642 dolaréw wptacone przez 3.926 darczyicow
(tzw. ,backerséw”). Wydanie gry planowane jest w 2017 roku.

PolySlash sp. z 0.0. — zespot ktéry stworzyt i wydat swojg pierwszg gre Phantaruk, a obecnie pracuje
nad gra We. The Revolution, ktéra uznana zostata przez portal gry.onet.pl za jedng z ciekawszych
zapowiedzi gier niezaleznych produkowanych w Polsce w 2017 roku.

Code Horizon sp. z 0.0. — twdrcy Giant Machines 2017 w roku 2016 pracowali nad grg Gold Digger.
ktéra dzieki podpisaniu umowy z Discovery zmieni nazwe na Discovery Gold Rush — z planowanym
wydaniem w 2017 roku.

Frozen District sp. z 0.0. — pracuje nad kontynuacjg gry Warlocks vs Shadows ktdra okazata sie
sukcesem finansowym. W nowej grze Warlocks 2 zespét planuje wykorzystaé swojg wiedze z pierwszej
czesci i stworzyc¢ gre znacznie lepiej dopasowang do gustow graczy.

Rejected Games sp. z 0.0. — zespdt pracuje nad nowg grg ktéra zostanie zapowiedziana
w 2017 roku.

Atomic Jelly sp. z 0.0. — w 2016 roku zespdt tworzyt swojg pierwszg gre Project Remedium, ktorej
premiera odbedzie sie w 2017 roku. Obecnie trwajg juz prace nad nowa gra.

Fishing Games sp. z 0.0. — zespdt skupiajacy sie na grach wedkarskich oraz mysliwskich,
przygotowujacy sie do wydania pierwszej gry w 2017 roku.

Wiekszo$¢ z gier bedzie wydana przy uzyciu kanatéw dystrybucji i marketingu PlayWay S.A. co zapewni
obnizenie kosztéw i szybszy zwrot z inwestycji.

Grupa planuje tworzenie i pozyskiwanie kolejnych zespotéw w nastepnych latach, aby zwiekszy¢
prawdopodobienstwo znalezienia kolejnych bardzo zyskownych produkcji.

Z powazaniem, Krzysztof Kostowski
Prezes Zarzadu PlayWay S.A.
10 kwietnia 2017 roku



