
PONAD 70 
ZESPOŁÓW DEVELOPERSKICH

TWORZĄCYCH GRY NA TERENIE POLSKI





WPÓŁPRACA 
Z WIELOMA ZNANYMI KONCERNAMI



PONAD 100 
GIER W PRODUKCJI







ROZPOZNAWALNE 
WŁASNE BRANDY:

I WIELE INNYCH





PLANOWANE KILKADZIESIĄT
PREMIER GIER ROCZNIE





WYDAWANIE GIER BEZPOŚREDNIO
NA WŁASNYCH KONTACH



20 MLN POBRAŃ SERII CMS
NA URZĄDZENIA MOBILNE 






